
Zagrożenie  rozwoju  psycho-
fizycznego  pod  wpływem
oglądania  scen  przemocy
zaobserwowanych  na  ekranie
komputera (w Internecie)
Badana młodzież zapytana o to , czy ma w domu komputer i
dostęp do Internetu w 56,0% odpowiedziała, że tak; w 23,5%, że
nie. 20,5% ankietowanych ma w domu sam komputer, bez dostępu
do sieci Internet – wykres 24.

Wykres 24. Posiadanie w domu komputera i dostępu do Internetu

Źródło: opracowanie własne.

34,0% badanych poświęca na korzystanie z komputera od 2-3h
dziennie; 24,5% – powyżej 3h dziennie; 19,5% do 1h dziennie.
12,0% badanych użytkuje komputer kilka razy w tygodniu, a
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10,0% – kilka razy w miesiącu – wykres 25.

Wykres 25. Czas poświęcany na korzystanie z komputera

Źródło: opracowanie własne.

29,5% badanych poświęca na surfowanie po Internecie od 2-3h
dziennie, z kolei 27,5% – powyżej 3h. 16,0% ankietowanych
opowiedziało  się  za  wariantem  do  1h  dziennie;  15,0%
zadeklarowało, że korzysta z Internetu kilka razy w tygodniu;
a 12,0%, że użytkuje Internet kilka razy w miesiącu – wykres
26.

Z odpowiedzi udzielnych na pytania dotyczące czasu użytkowania
komputera i Internetu można wywnioskować, że ¼ badanych może
być uzależniona od korzystania z tych mediów. Wskazuje na to
częstotliwość ich użytkowania (powyżej 3h dziennie).

Wykres 26. Czas poświęcany na surfowanie po Internecie



Źródło: opracowanie własne.

Głównymi  powodami  korzystania  z  komputera  przez  badaną
młodzież  są:  sprawdzenie  poczty  e-miał  –  79,5%  wskazań;
prowadzenie rozmów ze znajomymi przez komunikatory i portale
społecznościowe – 66,0% wskazań; posłuchanie muzyki – 42,0%
odpowiedzi; obejrzenie filmu – 37,5%. Odpowiedzi te pokazuję,
że Internet służy badanej grupie głównie do komunikowania się
– wykres 27.

Dane nie sumują się do 100% z uwagi na możliwość wyboru kilku
odpowiedzi.

Wykres 27. Powody korzystania z komputera



Źródło: opracowanie własne.

Kolejne pytanie odnosiło się do typów stron i ich zawartości,
najczęściej  oglądanych  przez  badaną  młodzież.  39,0%
opiniodawców zadeklarowało, że często zdarza im się oglądać za
pośrednictwem  Internetu  filmy  przeznaczone  dla  dorosłych.
29,5% stwierdziło, że tego typu filmy ogląda rzadko; a 31,5%,
że nigdy – wykres 28.

Podobnie rozkład odpowiedzi wyglądał przy pytaniu o programy
emitowane  za  pośrednictwem  Internetu  a  przeznaczone  dla
dorosłych. 44,0% badanych uznało, ze zdarza im się często
oglądać tego typu programy; 24,5% robi to rzadko; a 31,5%
nigdy – wykres 28.

Dość  małą  popularnością  cieszą  się  strony  internetowe
zawierające w swojej treści programy i filmy o zjawiskach
paranormalnych. 58,0% badanych przyznała, że tego typu strony
internetowe przegląda rzadko; 26,0%, że często; a 20,0%, że
nigdy – wykres 28.

Jeszcze  mniejszy  odsetek  badanych  często  ogląda  za



pośrednictwem Internetu filmy katastroficzne – 11,0% wskazań;
rzadko  czyni  to  46,0%  ankietowanych;  a  nigdy  –  43,0%
opiniodawców  –  wykres  28.

Mało atrakcyjne są dla większości ankietowanych również strony
internetowe prezentujące filmy science-fiction. Rzadko ogląda
je  52,0%  badanych;  nigdy  –  38,5%  ankietowanych;  a  często
jedynie 9,5% respondentów.
Większą  popularnością  niż  filmy  science-fiction  cieszą  się
bajki dla młodzieży starszej niż ankietowani. Często tego typu
programy przez Internet ogląda 40,5% badanych; nigdy – 30,0%
respondentów; nigdy – 29,5% opiniodawców – wykres 28.

43,0% respondentów nigdy nie ogląda za pośrednictwem Internetu
horrorów. 39,5% ankietowanych zdarza się to rzadko, a 17,5%
badanych często – wykres 28.

Wykres 28. Częstość oglądania różnego typu programów przez
Internet



Źródło: opracowanie własne.

Odczucia ankietowanych po obejrzeniu jakiejś brutalnej sceny w
Internecie  są  bardzo  podobne  jak  w  przypadku  programów
oglądanych  w  telewizji.  89,5%  ankietowanych  odczuwa  po
zaobserwowaniu  takiej  sceny  lęk  i  strach,  a  79,5%  –
przyspieszoną akcję serca. 17,0% badanych jest rozdrażniona,
16,0%  ankietowanych  zmęczona.  14,5%  badanych  czuje  ulgę  i
odprężenie, a 11,0% satysfakcję – wykres 29.

Dane nie sumują się do 100% z uwagi na możliwość wyboru kilku
odpowiedzi.

Wykres 29. Stan odczuwany po obejrzeniu w Internecie brutalnej
sceny



Źródło: opracowanie własne.

55,5%  ankietowanych  często  spędza  swój  wolny  czas  na
surfowaniu po Internecie. 31,0% stwierdziło, ze zdarza im się
to rzadko; a 13,5%, że nigdy. W związku z tym, oglądanie
telewizji  i  surfowanie  po  Internecie  to  jedne  z  głównych
sposobów  spędzania  wolnego  czasu  przez  badaną  młodzież  –
wykres 30.

Wykres 30. Częstość spędzania wolnego czasu na surfowaniu po
Internecie

Źródło: opracowanie własne.

Większość badanych zapytana o to, czy zdarzyło im się powielić



brutalne  zachowanie  zaobserwowane  w  Internecie  w  świecie
realnym  opowiedziało  się  za  wariantem  przeczącym  –  51,0^%
wskazań. Jednakże, aż 49,0% badanych stwierdziła, że im się to
zdarzyło.  Zapytani  jakie  zachowanie  powielali,  najczęściej
wskazywali na kopnięcia i symulację sztuk walki. Podobnie jak
w przypadku scen zaobserwowanych na ekranie telewizora, badana
młodzież  powiela  głównie  agresywne  zachowania  fizyczne,
ukierunkowane na zadanie bólu innemu człowiekowi – wykres 31.

Wykres 31. Powielenie zachowania brutalnego zaobserwowanego w
Internecie w rzeczywistości

Źródło: opracowanie własne.

Respondenci  zapytani  o  to,  czy  w  szkole  mają  problemy  w
koncentracją w 59,0% odpowiedzieli, że zdecydowanie nie; a w
12,0%, że raczej nie. Łącznie 21,5% badanych przyznało, że ma
taki  problem;  a  7,0%  badanych  nie  potrafiło  udzielić
jednoznacznej  odpowiedzi  –  wykres  32.

Wykres 32. Problemy z koncentracją na lekcjach w szkole



Źródło: opracowanie własne.

51,5% badanych jest zdania, że rzeczywistość wirtualna wpływa
na nich zdecydowanie pozytywnie lub raczej pozytywnie. 26,0%
ankietowanych uważa, że wpływ ten nie jest ani pozytywny, ani
negatywny.  15,5%  badanych  nie  ma  zdania  na  ten  temat;  a
jedynie 7,0% badanych sądzi, że oddziaływanie to jest raczej
negatywne – wykres 33.

Wykres 33. Wpływ rzeczywistości wirtualnej Internetu na badaną
młodzież gimnazjalną i licealną



Źródło: opracowanie własne.

Jeśli  szukają  Państwo  pomocy  w  napisaniu  własnej  pracy  -
potrzebują Państwo fachowych konsultacji to polecamy stronę
pisanie prac - profesjonalna pomoc w pisaniu prac w granicach
prawa.

https://pisanie.edu.pl/

