Translacja statyczna 1
dynamiczna

Kiedy méwimy o NAT to musimy wiedziec, ze translacje mogg by¢
dokonywane statycznie (dokonywane recznie) lub dynamicznie. W
pierwszym przypadku przydziat adresu NAT-IP dla oryginalnego
adresu IP jest jednoznaczny w drugim nie jest. W statycznym
NAT pewien staty Zrdédtowy adres IP jest zawsze translowany do
tego samego adresu NAT-IP 1 zaden inny adres IP nie bedzie
translowany do tego samego adresu NAT-IP. Natomiast w
przypadku translacji dynamicznej NAT, adres NAT-IP jest
zalezny od roéznorodnych warunkéw dziatania i moze byd
kompletnie inny dla kazdej pojedynczej sesji.

Maski podsieci

Wszystkie adresy IP sktadajg sie z numeru sieci oraz numeru
hosta w tej sieci. Jednakze granica pomiedzy numerem sieci a
numerem hosta przebiega réznie w kazdej z sieci. Aby mozna
byto w tatwy sposob okresli¢ gdzie ta granica lezy, kazdy z
adresow ma dotaczong informacje w postaci maski podsieci. Jest
to liczba podobnie jak adres IP 32 bitowa, gdzie wszystkie
bity okreslajgce sieciowg cze$¢ adresu ustawione sg na 1 a
bity okreslajgce czes¢ adresu bedgacg numerem hosta ustawione
sg ha 0.

Na przyktad:
11111111 11111111 00000000 00000000

Oznacza to, ze pierwsze 16 bitdéw adresu IP, z ktorym
skojarzona jest ta maska reprezentuje adres sieci, natomiast
pozostate 16 bitdéw okresla adres hosta w tej sieci.

Podobnie jak adres IP, maska sieciowa jest tradycyjnie
reprezentowana przy uzyciu zapisu kropkowo-dziesietnego Llub
szesnastkowego. A zatem maska moze by¢ zapisana jako:
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255.255.254.0 lub jako Oxfffffe00.

W zwigzku z tym, ze obecnie maske sieci zapisuje sie jako
nieprzerywalny cigg bitdéw 1, mozliwe jest postugiwanie sie
pojeciem maski 24 bitowej. Okreslenie to oznacza, ze mamy do
czynienia z maskg gdzie wszystkie pierwsze 24 bity ustawione
sg na 1 a nastepne 8 na 0. Pozwala to adres 192.168.0.1 z
maska 255.255.255.0 zapisa¢ w postaci: 192.168.0.1/24 co
nazywane jest zapisem w postaci adres/maska.

Podsieci i supersieci

W miare jak protokét IP stawat sie protokotem coraz czesciej
uzywanym przez administratordow sieci, zaczeto dochodzi¢ do
wniosku, ze ustanowione na poczagtku klasy sieci czesto nie
odpowiadaty na rzeczywiste potrzeby zwigzane z
zapotrzebowaniem na adresy IP. Czesto byto tak, ze marnowato
sie duzo adreséw tylko dlatego, ze kazda z klas miata scisle
okreslong rozpietos$¢ adresowq.

Np. Administrator potrzebujgc zaadresowa¢ 1200 hostéw musi
postuzy¢ sie siecig z klasy B gdzie maksymalnie mozna
zaadresowa¢ 65000 hostdow, wiec jest marnowana bardzo duza
ilos¢ adresdéw, tak szybko sie wyczerpujacych.

W zwigzku z tym opracowano rozwigzanie podziatu sieci na
podsieci, gdzie po raz pilerwszy tak naprawde w peini
wykorzystano maski sieciowe.

Twércy protokotu IP doszli do wniosku, ze mozna wykorzystad
bity w adresie IP opisujace numer hosta na podziat sieci na
mniejsze podsieci, tak, aby jak najefektywniej wykorzystad
durze sieci z klasy A, B lub C.

Na przyktad sie¢ z klasy A 10.0.0.0 jest opisana 8 pierwszymi
bitami a nastepne 24 bity tworza numer hosta. Mozna, wiec
podzieli¢ te sie¢ na mniejsze podsieci wykorzystujgc dodatkowe
8 bitéw z czesSci adresu opisujgcej numer hosta, ktére z adresu
zostang przypisane do adresu sieci. W ten sposéb mozna



stworzy¢ 256 podsieci, a w kazdej z nich zaadresowac 6500
hostow. Mozliwe jest réwniez wykorzystanie 16 bitdéw z numeru
hosta dla okreslenia adreséw podsieci, co zwieksza liczbe
podsieci do 65000, a liczbe hostow w kazdej z nich do 256.

Maska podsieci ma zawsze przynajmniej tyle bitéw 1, ile jest
ich w naturalnej masce dla danej klasy sieci. Oznacza to, ze
podsie¢ jest zawsze mniejsza od sieci, bez wzgledu na to, z
jakiej klasy ta sie¢ pochodzi. Kilka lat temu jak zaczety sie
problemy z wyczerpywaniem sie adreséw IP zwrdcono uwage na
fakt, ze nie ma powodu, aby tak sztywno traktowaé¢ maski
sieciowe jak do tej pory. Dlaczego nie przydziela¢ sieci z
maskami wiekszymi niz naturalne dla klasy C i nie stworzy¢
blokéw kilku sieci C traktowanych jako jedna sied.

Takie rozwigzania sg podstawg bezklasowego rutowania pomiedzy
domenami (Classless Interdomain Routing — CIDR), ktére tworzy
stosowang obecnie w sieci architekture bezklasows.

Jesli szukaja Panstwo pomocy w napisaniu wtasnej pracy -
potrzebujg Panstwo fachowych konsultacji to polecamy strone
pisanie prac - profesjonalna pomoc w pisaniu prac w granicach
prawa.
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