Okreslenie funkcji celu oraz
zbioru jej argumentow

Program GenMachine zostat napisany w zorientowanym obiektowo
jezyku programowania C++. Jego gtdéwnym i niezmiennym elementem
jest obiekt klasy GenMachine zdefiniowany w dotgczanej
statycznie bibliotece GenMachine.lib. Kod Zrédtowy obiektu
klasy GenMachine podany jest w zatgczniku, w plikach machine.h
i machine.cpp. Wiekszo$¢ parametréw potrzebnych do pracy
systemu, takich jak maksymalna liczba pokolen, czy tez
prawdopodobiefAstwo mutowania, przekazywana jest za pomocga
obiektu klasy IniFile (pliki: IniFile.h, IniFile.cpp) i za
posrednictwem pliku tekstowego GenMachine.ini, a zatem zmiany
parametréw na potrzeby przeprowadzanych w tym rozdziale badan
nie wymagajg rekompilacji programu.

Musi jednak istnie¢ osobny egzemplarz programu dla kazdej
funkcji celu i kazdego zbioru jej argumentédw. Okreslenie nowej
funkcji celu jest rownoznaczne ze zdefiniowaniem funkcji
wirtualnej o nazwie real Formula(real* x) , ktdéora jako
argument otrzymuje wektor liczb rzeczywistych oraz zwraca
liczbe rzeczywista. Na przyktad okres$lenie jednej z funkcji
testowych De Jonga:

f (X, X,) = 100 (x° — X,)? + (1 —

(4.1.)

jako funkcji celu do maksymalizacji dla GenMachine wymaga
wtgczenia do programu nastepujacego fragmentu kodu:

real MyGenMachine::Formula( real* x )

{

double dopasowanie;
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dopasowanie = ( x[0] * x[0] — x[1] ) * ( x[0] * x[0] — x[1] );
dopasowanie *= 100;

dopasowanie += ( 1 — x[0] ) * ( 1 — x[0] );

dopasowanie *= -1;

return (real) dopasowanie;

¥

Kolejnym krokiem jest okreslenie liczby zmiennych decyzyjnych
oraz dziedziny funkcji. Dokonuje sie tego przez zdefiniowanie
statych VARS i GM DOMAIN. Dla zdefiniowanej powyzej funkcji
bedzie to nastepujacy fragment kodu:

#define VARS 2

#define
GM DOMAIN

(real)

minmax[0] (real) -2.048 ; minmax[1]
2.048 ; \

(real) -2.048 ; minmax|[3] (real)

minmax[2]
2.048 ;

Tablica minmax zawiera doktadnie dwa razy wiecej elementéw niz
wynosi liczba zmiennych decyzyjnych, poniewaz jej elementy
okreslajg kolejno dolng granice pierwszej zmiennej, gdérna
granice pierwszej zmiennej, nastepnie dolng i gdrng granice
drugiej zmiennej, itd.

W zalezno$ci od potrzeb program GenMachine moze operowac na
zmiennych rzeczywistych siedmiocyfrowych z zakresu od 3,4 -

10°® do 3,4 e« 10°°® , wtedy typ zmiennej real odpowiada
standardowemu typowi C++ float, lub tez pietnastocyfrowych z

zakresu od 1,7 « 107 do 1,7 « 10°*® , wtedy typ real jest



zdefiniowany jako double.

Jesli szukaja Panstwo pomocy w napisaniu wtasnej pracy -
potrzebujg Panstwo fachowych konsultacji to polecamy strone
pisanie prac - profesjonalna pomoc w pisaniu prac w granicach
prawa.
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