Fizyczna realizacja MS

Fizyczna implementacja serwera medidw moze zostacC zrealizowana
na dwa sposoby:

Programowo - w postaci aplikacji (software)
umiejscowionej na serwerze sprzetowym (np. firmy
Hewlett-Packard lub Sun w przypadku serwera mediéw firmy
Alcatel-Lucent).

= Sprzetowo — jako dedykowany modut sprzetowy (np. MS
firmy Radisys).

W ramach kazdej z tych opcji istnieje szereg dalszych
wariantéw, np.

 implementacja programowa moze by¢ podzielona na osobne
aplikacje odpowiadajgce MRFP i MRFC, zlokalizowane na
oddzielnych serwerach

- MRFP i1 MRFC jako osobne aplikacje w ramach jednego
serwera.

»MS jako aplikacja zlokalizowana na jednym serwerze.
Kilka takich samych serweréw tworzy cluster w sieci

celem zachowania redundancji'” i zwiekszenia wydajnoéci
MS.

-implementacja sprzetowa moze mie¢ postac¢ kilku
fizycznych maszyn odpowiadajgcych np. jednemu MRFC 1
kilku MRFP.

- MRFC w postaci aplikacji moze kontrolowac¢ kilka
sprzetowych realizacji MRFP

» fizyczna realizacja rozproszona pomiedzy rdézne serwery
(MS, serwer TTS, serwer z plikami audio, interpreter
VXML )

Sposob rzeczywistej implementacji MS zalezy zatem bardzo
silnie od producenta i operatora sieci telekomunikacyjnej.
Szczegbétowa analiza wariantéw architektury fizycznej nie jest
celem tej pracy. Dalsze rozwazania dotycza serwera mediéw jako
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bloku funkcjonalnego w architekturze funkcjonalnej sieci.

MS a jakos¢ ustug (Quality of
Service)

W sieciach typu V OIP wydajno$¢ pracy serwera mediéw ma
kluczowe znaczenie dla zapewnienia okres$lonego poziomu jakosci

$wiadczonych ustug™ (QoS). Organizacje standaryzacyjne nie
definiujg jednak wymagan wydajnosciowych dla MS/MRF, okreslaja
natomiast kryteria dla konkretnych typéw ustug. W dokumencie
[48] opisano kategorie ustug sieciowych (obejmujace ustugi
zwigzane w przetwarzaniem strumieni audio/video), wyrdznione
ze wzgledu na wymagany dla uzytkownika koncowego sieci poziom
QoS. Z kolei w dokumencie [49] zdefiniowane klasy QoS dla
ustug w sieciach IP oraz wytyczne dla rdéznych parametroéw
wydajnosSciowych sieci w ramach tych klas.

W zwigzku z powyzszym mozna jedynie rozpatrzed kluczowe cechy
fizycznej implementacji MS, ktdére majg wptyw na jego wydajnos¢
i zapewniany przez sie¢ poziom QoS.

= Cechy implementacji MS wptywajgce na QoS
Do zbioru tych cech zaliczy¢ mozna:
= Aspekty logiczne MS

o Obstuga sygnalizacji — logiczna poprawno$¢ implementacji
protokotéw sygnalizacyjnych (wptywa na opdZznienia wynikajace z
przesytania btednych wiadomosci i koniecznosSci ponawiania ich
wymiany) o Implementacja algorytmdéw przetwarzania strumieni
a/v — rozpatrywana pod wzgledem logicznej poprawnosci i
optymalnosci (efektywnosci) — wptywa na przektamanie danych i
jako$¢ sygnatu oraz op6zZnienia zwigzane z przetwarzaniem
sygnatodw

= Aspekty fizyczne pracy MS



o Transport danych multimedialnych

» Szybko$¢ transmisji strumieni a/v w ramach interfejsow
serwera medidéw do sieci transportowej IP

Wydajnos¢ interfejsdéw transportowych MS — wptywa na
ilos¢ jednoczes$nie obstugiwanych sesji RTP

o0 Moc obliczeniowa maszyny na ktdrej pracuje MS

» I1os¢ pamieci

= Przestrzen dyskowa

» Moc procesora o Stabilnos¢ systemu

= 0dpornos$¢ na zawieszanie sie systemu

= Czas pracy bez koniecznosci ponownego uruchamiania MS

0 Mozliwo$¢ tworzenia clusterdw — redundantnych struktur
instancji serwera mediow — wptywa na zwiekszenie mocy
obliczeniowej MS oraz zabezpieczenie przed niedostepnos$cia
systemu

- Parametry opisujgce wydajnos$¢ pracy MS

Na podstawie wymienionych powyzej cech serwera medidéw, ktdre
wptywajg na poziom QoS jego pracy, mozna zdefiniowal szereg
parametréw, poprzez ktdre opisuje sie ten poziom.:

» Wydajnos¢ i pojemnosc¢ MS

o Maksymalna ilos¢ potaczen/sesji obstugiwanych jednoczesnie
przez MS

» Przez sesje RTP z terminalem koncowym uzytkownika i
wykonywanie wszelkich operacji na strumieniach a/v na
potrzeby tego potgczenia

= Mozna rozpatrywa¢ sesje rdéznego typu (np. maksymalna
ilos¢ sesji z transkodowaniem pomiedzy kodekami
okreslonych typdéw, bez transkodowania etc).

0 Maksymalna ilos¢ CAPS (Call Atempts Per Second) — maksymalna
ilos¢ obstuzonych wywotan SIP przesytanych do MS w ciggu 1 s.



o Maksymalna ilos¢ obstuzonych BHCA (Busy Hour Call Attempts)
— wywotlan SIP w godzinach najwiekszego ruchu w sieci o
Maksymalny czas nawigzywania jednego potgczenia (ustanawiania
sesji SIP)

o Maksymalna ilo$¢ obstugiwanych jednoczesSnie sesji RTP o
Maksymalna ilo$¢ obstugiwanych jednoczes$nie konferencji — tu
konferencje nalezy rozumiec jako instancje miksera

0 Maksymalna ilos¢ uzytkownikéw w ramach jednej konferencji —
tu ilos$¢ uzytkownikéw nalezy rozumieé¢ jako ilos¢ zrodet
strumieni a/v przesytanych do/z miksera (z kazdego Zrodta moga
pochodzi¢ maksymalnie 2 strumienie a/v)

o OpbézZznienie (w ms) pomiedzy odbieraniem a przesytaniem
strumienia (np. przy transkodowaniu strumieni pomiedzy
terminalami A i B — strumien odbierany od A jest przetwarzany
i przesytany do B) o Procent wykorzystania zasobdéw fizycznych
maszyny (mocy procesora, pamieci operacyjnej przestrzeni
dyskowej) podczas réznych operacji (np. obstugi potaczen
konferencyjnych, transkodowanie etc). o Przepustowos¢ (w Mbps)
interfejsdéw sieciowych serwera medidéw stuzgcych do przesytania
strumieni multimedialnych ¢ Dostepnos$¢ MS

o High Availibility — parametr okreslajgcy dostepnos¢ systemu,
rozumiang jako dostepnos$¢ dla uzytkownika i/lub dla systeméw z
nim wspéipracujacych. Serwer medidw jest zaliczany do systeméw
o wysokiej dostepnos$ci. Dla takich systemdédw wartos¢ high
availibility wyraza sie zazwyczaj w postaci liczby procentéw

opisywanej liczba wchodzgcych w jego sktad cyfr 9°!:

= 9% = niedostepnos$¢ systemu przez 43.8 min/miesigc lub
8.76 godzin/rok (,trzy dziewigtki”)

= 99% = niedostepnos¢ systemu przez 4.38 min/miesigc lub
52.6 min/rok (,cztery dziewigtki ,,)

= 999% = niedostepno$¢ systemu przez 0.44 min/miesigc lub
5.26 min/rok (,pie¢ dziewigtek ,,)



o MTBF (Mean Time Between Failures) — maksymalny czas
bezawaryjnej pracy systemu bez koniecznosSci jego ponownego
uruchamiania

o MTTR (Mean Time To Repair) — maksymalny czas potrzebny na
naprawe systemu po wystgpieniu awarii

o Maksymalny czas trwania restartu systemu od wytaczenia go do
chwili przywrécenia konfiguracji sprzed wytgczenia o
Maksymalny czas na uaktualnienie (upgrade)

= Oprogramowania MS
= Konfiguracji sprzetowej MS

0 Szacunkowa czestotliwos¢ niezbednych aktualizacji
oprogramowania/ konfiguracji sprzetowej MS ¢ Parametry
sprzetowe MS

o Ilos¢ pamieci operacyjnej, przestrzeni dyskowej, wydajnos¢
procesora o Ilo$¢ kart rozszerzen

= Wspomagajgcych przetwarzanie sygnatow
= Zawierajgcych interfejsy sieciowe

o0 Miara wydajnosci jednostki centralnej (CPU) maszyny

= Liczba MIPS (Milion Instructions Per Seconds); okresla
liczbe milionéw operacji statoprzecinkowych wykonywanych

przez CPU w ciggu 1 sekundy'!

= Liczba FLOPS (Floating Point Operations Per Second) —
liczba operacji zmiennoprzecinkowych wykonywanych przez
CPU w ciggu 1 sekundy.

Nalezy podkreslié¢, iz praktyka rynkowa pokazuje, ze znacznie
bardziej efektywna jest implementacja MS w postaci odrebnej
maszyny niz w postaci aplikacji umieszczanej na réznego typu
serwerach sprzetowych. Przetwarzanie sygnatdéw, a zwtaszcza
transkodowanie, pochtania bowiem duzo mocy obliczeniowej.
Operacje te sg przeprowadzane bardziej wydajnie 1 zuzywaja
mniej zasobéw w przypadku sprzetowej implementacji serwera



medidéw, zwykle przy wykorzystaniu kart sygnatowych z
procesorami DSP. Wydajnos¢ spada dla programowych
implementacji algorytméw przetwarzania sygnatdéw. Mozliwe jest
tez podejscie ,mieszane” — tzn. programowa realizacja MS
pracujgca na serwerze i wykorzystujgca zainstalowanie w nim
karty z procesorami DSP.

™ Tutaj: nadmiarowo$¢ w stosunku do tego co konieczne celem
zmniejszenia prawdopodobienstwa awarii Media Servera w sieci.
Serwery z aplikacjg MS lub maszyny, ktdre sg realizacjg MS, sa
duplikowane i w razie awarii ktdérego$ z nich (lub silnego
obcigzenia) zadania przejmuje nastepny. Taka redundantna
struktura (cluster) jest przez sie¢ ,widziana” jako jeden
Media Server. Algorytmy wspédtdzielenia/przejmowania pracy
przez instancje MS w ramach clustera zalezg od implementacji 1
nie sg przedmiotem standaryzacji.

I Poziom jako$ci ustug $wiadczonych dla klienta jest okreélany
zwykle w dokumencie SLA — Service Level Agreement

Bl okres$lanie wartoé$ci High Availibility jest oparte o doktadne
pomiary czasu dostepnos$ci danego systemu wykonane z
wykorzystaniem niezawodnych narzedzi, jak i przy udziale oséb
oraz o szacunkowe obliczenia matematyczne. Ostateczna wartos¢
parametru okres$la dostepnos¢ z punktu widzenia uzytkownika
(administratora systemu) jak i sieci (system moze byc¢ bowiem
dostepny dla administratora ale niedostepny w sieci i
odwrotnie).

" Zamiennie wielko$¢ ta okreélana jest terminem MOPS (Million
Operations Per Second) — milion operacji na sekunde

Jesli szukajg Panstwo pomocy w napisaniu wtasnej pracy -
potrzebuja Panstwo fachowych konsultacji to polecamy strone
pisanie prac - profesjonalna pomoc w pisaniu prac w granicach
prawa.
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