Interakcja MS 2z serwerem
aplikacji

Interakcja serwera medidw z serwerem aplikacji jest kluczowa w
kontekscie realizacji ustug multimedialnych w danej sieci
V20IP. Zagadnienie to wymaga zatem dokt*adnego rozwazenia.

Ponizej opisano role, jaka peini AS w interakcji z serwerem
mediéw. Dokonano prezentacji czterech zaproponowanych przez
ETSI ([3GPP TR 24.880 “Media Server Control using the IP
Multimedia (IM) Core Network (CN) subsystem”, Maj 2007])
modeli sterowania serwerem medidw oraz przedstawiono krytyczne
uwagi wskazujgc braki tych modeli. Zaproponowano takze
dodatkowy model oparty na wiadomosci SIP REFER.

 Rola serwera aplikacji
Mozna wyrézni¢ trzy typy rol, jakie AS peini wobec MS:

- Wywotywanie serwera medidw (invoke role) - serwer
aplikacji wywotuje MS (wysy*a zadania SIP) i w efekcie
zestawia z nim Sciezke sygnalizacyjng SIP.

= Sterowanie serwerem medidow (Control role) — AS decyduje,
ktére sposrdd funkcjonalnoSci serwera medidw zostang
wykorzystane i w jaki sposdb

» Dostarczanie danych (service role) — AS udostepnia
serwerowi mediéw dane potrzebne do realizacji zadanych

funkcji (np. adresy terminali, pliki a/v, skrypty VXML™

etc) ¥

W szczegbélnosSci:

» AS przeprowadza wszystkie operacje zgodnie z logika
zlokalizowanych w nim aplikacji ustugowych

= AS korzysta z B2BUA* P! celem zestawienia potaczen (sesji

RTP) pomiedzy MS a terminalami SIP, sterowania
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przebiegiem i parametrami tych potagczen

» AS wykorzystuje funkcjonalnosci multimedialne MS poprzez
protokét SIP oraz (w sytuacji gdy SIP nie wspiera
odpowiedniej funkcjonalnosci) poprzez dedykowany
protokét sterowania serwerem medidw, ktdérego wiadomosSci
sg transportowane w ciele wiadomosci protokotu SIP.

= AS moze odbiera¢ od MS nastepujgce informacje:

o Stan pracy MS (zajete zasoby, pojemnos¢ MS etc.) o Stan
realizacji zagdanych funkcjonalnosci (zakonczone sukcesem,
niepowodzeniem, przerwane)

o Dane na temat realizowanych funkcjonalnosci (np. dla
konferencji — lista uczestnikéw, ich adresy, kodeki, lista N
najgtosniejszych uczestnikéw etc).

0o Zaistniate btedy 1 awarie w pracy MS o Pobrane od
uzytkownikow cyfry i symbole DTMF o Rezultaty rozpoznawania
mowy uzytkownika (np. dla menu gtosowego)

Informacje te sa przesytane poprzez wiadomo$ci SIP 1lub
wiadomosci dedykowanego protokotu na styku AS-MS

W konteks$cie ustugi konferencji AS:

o Implementuje funkcjonalnos¢ bloku:

= Focus! &
= Conference Policy Server

o Jest wywotywane przez abonentdw poprzez adres konferencji

(Conference URI)'!™

o Jest wykonawcag polityk konferencji — cyklu zyciowego
konferencji (Life Cycle), zarzadzania cztonkami konferencji
(Membership), autoryzacji (Authorisation), za wyjatkiem tzw.
polityki dotyczgcej medidéw (media conferencepolicy, [41]),
ktéra jest wykonywana przez serwer mediéw (MRFC lub warstwe
sterowania w MS). o Moze implementowaé¢ Conference Notification



Server, poprzez wykorzystanie mechanizmu opartego na
wiadomosciach SIP SUBSCRIBE oraz NOTIFY, jak opisano w IETF
RFC 4575 “A Session Initiation Protocol (SIP) Event Package
for Conference State”, Sierpien 2006.

- W kontek$cie funkcjonalno$ci billingowej AS"!l:

o Implementuje rézne modele billingowe zwigzane z konferencja:
prepaid, postpaid, dzielenie optaty pomiedzy uczestnikodw,
optata za konferencje, optata w zaleznosci od wykorzystywanego
kodeka etc. o Wspiera naliczanie optaty za innego typu
funkcjonalnosci: optata za odtwarzanie pliku audio/video,
optata za ilos$¢ przestanych danych, za jako$¢ kodeka/szerokos¢
wykorzystywanego pasma, optata za transkodowanie etc.

Sprzezenie AS-MS

Czesto mozna spotka¢ stwierdzenie, iz serwer medidéw to modut,
ktéory samodzielnie odpowiada za realizacje wustugi
multimedialne. W taki sposob np. reklamowane sg rzeczywiste
implementacje MS, a ich producenci czesto przytaczajg zestaw
ustug, ktére sg wg nich realizowane przez ich produkt.

Nalezy zwroci¢ uwage na fakt, iz jest to stwierdzenie btedne.
Jak wspomniano w rozdziale 5, MS nie zawiera zadnej logiki
ustugowej, a jest jedynie pewnego rodzaju ,biernym procesorem
sygnatowym”, Kktory realizuje zgdania innych modutéw
sieciowych.

Przyjmijmy zatem nastepujaca teze:

W sieciach V20IP zachodzi sprzezenie funkcjonalne serwera
aplikacji (AS) i serwera medidw (MS), w ktédrym to AS steruje
pracg serwera mediow i wykorzystuje jego zasoby zgodnie z
logika aplikacji ustugowej, a MS udostepnia funkcjonalnosci
przetwarzania strumieni multimedialnych. Z tego powodu w
kontekScie realizacji ustug multimedialnych nalezy zawsze
rozpatrywa¢ wspotprace obu modutdw.



W odniesieniu do przytoczonej w rozdziale 4 definicji ustugi
multimedialnej, mozna powiedziel, ze to MS dostarcza
niezbednych funkcjonalno$ci, natomiast AS decyduje o sposobie
i kolejnosci ich wykorzystania.

Poparciem powyzej tezy niech bedzie fakt, iz ETSI w dokumencie
[41] definiuje modut Conferencing Application Server
(Konferencyjny Serwer Aplikacji), ktéry odpowiada za logike
tej wtasnie ustugi i jest ,nieodzownie” sprzezony z serwerem

[91]

mediow (oba moduty tworza ,blok konferencyjny”).

"' Patrz rozdziat 6.6.4.1. [cytowanej pracy magisterskiej]
=7 Przy rejestrowaniu SIP UA odpowiadajacych
funkcjonalnosciom Media Servera nie ujetym w notacji Netann,
niestandardowe nazewnictwo w SIP URI jest konieczne. Notacja
wspiera bowiem tylko trzy grupy funkcjonalno$ci (patrz
rozdziat 6.6.2.3).

Bl Funkcja B2BUA zostata omdéwiona w rozdziale 4 niniejszej
pracy.

™ IETF RFC 4353 , A Framework for Conferencing with the Session
Initiation Protocol (SIP)"”, Luty 2006, patrz tez rozdziat 2.2.

Bl Jest to logiczny blok funkcjonalny, ktéry przechowuje
polityki konferencji (conference policies)i udostepnia je
blokowi focus do zaadoptowania. Blok ten moze by¢ np.
zintegrowany z focusem. Opisano go w IETF RFC 4353 ,A
Framework for Conferencing with the Session Initiation
Protocol (SIP)”.

" IETF RFC 4353 ,A Framework for Conferencing with the Session
Initiation Protocol (SIP)”, patrz tez rozdziat 2.2. [cytowane]j
pracy magisterskiej]



"1 Jest to logiczny blok, bedacy czeécig focusa. Opisano go w

IETF RFC 4353 , A Framework for Conferencing with the Session
Initiation Protocol (SIP)”. Umozliwia przesytanie powiadomien
o stanie konferencji tym uzytkownikom, ktérzy dokonali
subskrypcji zwigzanej z tym stanem.(mechanizmy powiadamiania 1
subskrypcji z wykorzystaniem protokotu SIP opisano w IETF RFC
3265 “Session Initiation Protocol (SIP)-Specific Event
Notification”, Czerwiec 2002).

rel Doktadna analiza roli serwera aplikacji w realizacji
bililingu lezy poza zakresem niniejszej pracy.

o1 Informacje na temat rozproszenia pomiedzy serwer
aplikacji i Media Server (MRF) blokéw funkcjonalnych dla
ustugi konferencji opartej na protokole SIP, zdefiniowanych w
RFC 4353, zawarto w 3GPP TR 24.880 “Media Server Control using
the IP Multimedia (IM) Core Network (CN) subsystem”, Maj 2007.

Jesli szukaja Panstwo pomocy w napisaniu wtasnej pracy -
potrzebujg Panstwo fachowych konsultacji to polecamy strone
pisanie prac - profesjonalna pomoc w pisaniu prac w granicach
prawa.
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