Gry sieciowe

Jako, ze praca ta traktuje o klanach graczy komputerowych
nalezy poda¢ definicje gier sieciowych. Klany graczy
komputerowych mogg tworzy¢ sie tylko wokot gier, ktére
posiadajg opcje gry przez Internet lub sie¢ lokalng LAN.

»Gra sieciowa (gra internetowa, gra wieloosobowa, multiplayer,
siecibwka, tryb sieciowy, tryb wielu graczy) — bardzo ogdlne
okreslenie na gry, ktére umozliwiajg dwom lub wiecej graczom
na rywalizacje 1lub wspoltprace za posrednictwem sieci
komputerowej; kazdy z graczy grajacych w gre sieciowg ma do
dyspozycji wtasny komputer; jeden z komputerdw, przewaznie
posiadajacy najwiekszg moc stuzy jako serwer gry, czyli w
praktyce gra toczy sie wtas$nie na nim, czynigc z pozostatych
komputeréw jedynie odbiorcéw i nadawcow informacji o
poczynaniach poszczegd6lnych graczy.”[1]

Nalezy zaznaczy(, ze gra sieciowa moze by¢ kazda gra
posiadajgca opcje rozgrywania potyczek przez wielu graczy
jednoczesnie w czasie rzeczywistym — zaréwno gra zdefiniowana
wczesniej jako zrecznosciowa (FPS — first person shooter),
strategiczna (RTS — real time strategy) czy RPG (roleplaying
game) .

Co miesigc w Swiecie komputerdw ukazuje sie od kilkunastu do
kilkudziesieciu nowych gier. Ogromna wiekszos¢ z nich daje
mozliwo$¢ zabawy z innymi graczami przez Internet. W sieci
popularne sa niemal wszystkie rodzaje gier: strzelanki,
strzelanki taktyczne, RTS i RPG (strategiczne i role-playing),
symulacje 1 gry sportowe:

,Strzelanki sg pisane gtdéwnie z mysSla o grze w Internecie,
stad tez cieszg sie w Sieci najwiekszg popularnos$cig. W
klasycznych tréjwymiarowych strzelankach (takich jak ,Quake”,
sunreal Tournament” czy ,Half-Life”) najbardziej wciggajaca
jest bardzo szybka akcja: wymiany ognia sa niezwykle
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dynamiczne, a od gracza wymagana jest zrecznos$¢ i doskona%a
orientacja w trédjwymiarowej przestrzeni gry. Kazda z tych gier
wymaga troche innego stylu walki. Niewielki asortyment bardzo
konfrontacyjnych broni w Quake’u powoduje, ze w tej grze
najwazniejsza jest zreczno$¢ i refleks. Unreal Tournament
zawlera znacznie bardziej rozbudowany zestaw broni, stad
rozgrywka staje sie mniej zreczno$ciowa, a bardziej taktyczna.
Ciekawostkag w tym gronie jest ,Alien vs Predator”, w ktorej to
grze mozna wcieli¢ sie w postaé¢ Obcego. Nie dos¢, ze Obcy moze
biega¢ po suficie, to jeszcze nie potrafi atakowac na
odlegtos¢ — musi zaczaic¢ sie w ciemnym rogu i czekaé¢, az
przeciwnik podejdzie blisko. W Polsce najbardziej
rozpowszechnionymi grami sg ,Quake” i ,Unreal Tournament”.
Zwolennicy tych gier mogg liczy¢ w kazdej chwili na mozliwos¢
zabawy na kilkudziesieciu serwerach.”[2]

Odrebng kategorie gier internetowych stanowig strzelaniny
taktyczne, symulujgce operacje przeprowadzane przez wojskowe
lub policyjne oddziaty specjalne. Tu niekwestionowany prym
wiedzie dodatek do ,Half-Life'a” - ,Counter-Strike”.
Praktycznie nie ma kafejki internetowej, w ktdérej by nie
istniat jaki$ klan graczy specjalizujacy sie w tej grze. Mniej
popularne sa ,Rainbow Six” oraz dwa dodatki do ,Unreal
Tournament”: ,Strike Force” 1 ,Tactical Ops”. 0 ile liczbe
serweréw CS w Polsce mozna liczy¢ w dziesigtkach i setkach,
mitosnicy SF i TO muszg sie zadowoli¢ zaledwie kilkoma.
Wszystkie strzelanki taktyczne osadzone sg w podobnych
realiach: rozgrywke prowadza dwa zespoty, z ktérych jeden
reprezentuje sity porzadku (wojsko, policja), a drugi tzw.
chaosu (terrorysci, spiskowcy itp.). Do dyspozycji jest zawsze
dos¢ duzy arsenat, na ktdéry sktadajg sie wirtualne kopie
rzeczywistych broni. Uzywa sie wiec pistoletdw, pistoletodw
maszynowych, karabindow i karabinéw snajperskich, a magazynki
potrafiag sie koniczy¢ w najmniej odpowiednich momentach.
Dodatkowo mozna wykorzystywaé¢ roéznego rodzaju granaty: od
zwyktych przez oslepiajgce na dymnych skohAczywszy. Rozgrywka
opiera sie wy*gcznie na ostroznej, przemyslanej grze



zespotowej (kazdy gracz ma tylko jedno wirtualne zycie).
Przyktadowo, aby przejs¢ przez drzwi, czesto wymagana jest
wspbétpraca trzech oséb: dwie asekurujg boki, trzecia
przechodzi. Nie ma miejsca na bohateréw — wirtualne cmentarze
sg ich petne.[3]

Gry strategiczne 1 role-playing cieszg sie w Internecie wielka
popularnoscig. Ich najwieksza atrakcjg jest réznorodnos¢
partneréow (przeciwnikéw), a o tych w globalnej sieci
nietrudno. Do najpopularniejszych sieciowych RPG w Polsce
nalezy zaliczy¢ ,Diablo” oraz ,Ultima Online”. Realia gier
tego typu sa rézne, od czysto basniowych krain, wypeinionych
magami i monstrami, do Swiatdow technologicznie zaawansowanych
(np. gra ,Star Wars Galaxies” osadzona w realiach filméw z
serii ,Gwiezdne Wojny”). Wszedzie idea jest jednak taka sama:
tworzy sie swojg posta¢ (lub postaci), ktdrych cechy stopniowo
rozwijane sg w czasie (¢gry. Do tego dochodzi kwestia
wyposazenia, ktdre trzeba znalezé¢, zdoby¢, kupié¢ lub wymienic.
Mozna S$miato zatozy¢, ze o dowolnej porze dnia i nocy w Polsce
gra przynajmniej kilkadziesigt, a w szczytowych momentach
nawet kilkaset os6b. Nie mniej jest mito$nikéw strategii — tu
duzg popularnos$cig cieszg sie starsze, lecz doskonate tytuty:
JWarcraft III”, ,Starcraft” itp.[4]

,Ciekawg odmiang gier internetowych s3 gry symulacyjne 1
sportowe. Pierwsze pozwalajg na wirtualne loty samolotami (tu
godne polecenia sg: doskonata symulacja Su-27 — Flanker 2.0
oraz darmowy symulator lotniczy Warbirds) czy réznego rodzaju
wyscigi samochodowe, drugie — umozliwiajg wirtualng gre w
pitke nozng badZ koszykdéwke (przyktadem moze by¢ legendarna
seria FIFA). Niestety, gry te sa znacznie mniej popularne 1
znalezienie dobrego serwera, najlepiej polskiego, moze by¢
ktopotliwe. W wiekszo$ci przypadkéw pojedynki internetowe
toczag sie w tej grupie gier miedzy dwoma graczami, Kktdrzy
,odnalezli” sie w sieci dzieki serwisom WWW zwigzanym z dang

gra.”[5]

Gry sieciowe jest to wiec kategoria gier komputerowych, w



ktéorych gracze moga rywalizowa¢ lub wspétpracowal ze sobg za
posrednictwem internetu lub sieci lokalnej. Stanowig istotny
element wspbétczesnej rozrywki cyfrowej i sg popularne wsréd
0sOb w roznym wieku.

Cechy gier sieciowych:

- Interakcja spoteczna: gracze mogg komunikowac sie za
pomocg czatdéw, gtosowych lub wizualnych form kontaktu.

- Aktualizacje i rozwéj: twdércy gier czesto wprowadzaja
nowe funkcje, postacie, mapy i1 wydarzenia.

- Rywalizacja i wspokpraca: gry sieciowe oferujg tryby
kooperacyjne, rywalizacyjne lub hybrydowe.

»Turnieje 1 e-sport: wiele tytutdéw jest podstawa
profesjonalnych rozgrywek, 2z ogromnymi nagrodami
pienieznymi 1 szeroka widownig.

Zalety:

» Budowanie umiejetnos$ci pracy zespotlowej i strategii.

= Mozliwo$¢ rywalizacji z graczami z catego Swiata.

= Rozwijanie refleksu i zdolnosci szybkiego podejmowania
decyzji.

Wady:

» Mozliwo$¢ uzaleznienia od gry.

Wysokie wymagania sprzetowe i koniecznosc¢ statego
dostepu do internetu.

» Zagrozenia zwigzane z toksyczng spotecznos$ciag 1lub
oszustwami (tzw. ,cheaty”).

Gry sieciowe pozostajg jednym z najbardziej dynamicznie
rozwijajacych sie segmentéw branzy gier, wptywajgc na kulture,
technologie i sposéb, w jaki ludzie nawigzujag relacje w
cyfrowym Swiecie.
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Jesli szukajg Panstwo pomocy w napisaniu wtasnej pracy -
potrzebuja Panstwo fachowych konsultacji to polecamy strone
pisanie prac - profesjonalna pomoc w pisaniu prac w granicach
prawa.
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