Redukcja kosztow

Idea transmisji mowy w pakietach (jako danych cyfrowych)
zapowiada catkowitg rewolucje przekazdéw gtosowych. Zgodnie z
nowoczesnymi algorytmami kodowania gtosu przez sieci pakietowe
gtos mozna kompresowa¢ bez istotnego obnizenia jego jakosSci do
przeptywnosci 8 kb/s (zamiast stosowanych do tej pory 64 kb/s
w sieciach PCM), a ponadto w chwilach ciszy (gdy abonent nic
nie méwi) transmisja pakietow gtosowych w ogdéle jest zbedna.
Dzieki temu wymagana szeroko$¢ pasma do przeprowadzenia jednej
rozmowy w kanale gtosowym zajmuje niewiele ponad 10 proc.
szerokosci dotychczasowego kanatu, a reszte pasma (prawie 90
proc.!) mozna przeznaczy¢ na transmisjg danych.

Takie rozwigzanie pozwala dostawcom wielokrotnie zmniejszy¢
(ponad 10-krotnie) koszty przekazow informacji na odlegtos¢,
przy czym nie jest istotne, czy w transmitowanych pakietach
znajdujg sie oddzielnie dane, gtos lub obraz, czy tez jest to
przekaz multimedialny. Konsekwencjg tego rozwigzania jest
ujednolicenie infrastruktury sieciowej (dalsza redukcja
kosztéw), uproszczenie urzadzen do transmisji danych oraz
radykalne obnizenie kosztdédw eksploatacji sieci
telekomunikacyjnej. Przewidywana znaczna redukcja kosztéw
eksploatacyjnych przez przyszta sie¢ Internetu, a takze
akceptacja europejskiej wersji tego projektu stwarzaja
nadzieje, iz ustugi te beda powszechne i tanie.

Transmisja IP poprzez ATM / SDH / WDM sg szeroko stosowanymi
technikami w dzisiejszych sieciach szkieletowych. ATM jest
technikg dobrze zestandaryzowang. Zapewnia wiele elementéw
funkcjonalnych zapewniajac m.in. gwarancje jakosci ustugi QoS.
Jednak pomimo wielu zalet nie wydaje sie ona by¢ technika na
ktorej oparte bedg przyszte sieci szkieletowe. Ze wzgledu na
duzg ztozonos¢ systemu oraz duze wartosci zwigzane z
enkapsulacja pakietdéw, a takze ograniczong skalowalnos$cig pod
wzgledem przepustowosci interfejsow i niezbyt wysokiej
funkcjonalno$ci np. protekcja i odtwarzanie, ktdére sa punktami
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krytycznymi tego systemu technika ATM nie znajdzie
zastosowania w przysztych sieciach szkieletowych. Natomiast
znajdzie szerokie zastosowanie w sieciach transmisji obrazu 1
dzwieku w sieciach dostepowych i sieciach korporacyjnych
wymagajacych gwarancji ustug. Stopniowo wypierany bedzie
poprzez nowg wersje protokotu IPv6 i sieci opartych o ten
protokdét.

POS (Packet over SDH/SONET) jest rozwigzaniem efektywnym ktdre
zrealizowane zostanie poprzez szybkie rutery potaczeniowe. W
oparciu o istniejacq infrastrukture SDH zostanie z %*atwosScig
zintegrowane z obecnym stanem sieci. Szczegdlnie przy wsparciu
MPLS.

DPT (Dynamic Packet Transmission)— propozycja piers$cieni w
oparciu o technike DPT prezentuje dobra funkcjonalnos¢ ktdra
jest odpowiednia dla sieci lokalnych oraz MAN. Jednak nie jest
to technika ktéra znajdzie zastosowanie w sieciach
szkieletowych.

Gigabit Ethernet — jest technologig zestandaryzowang i majgca
szerokie zastosowanie w sieciach LAN. Gtéwnym aspektem
popularnosci tego rozwigzania jest atrakcyjna cena. Karta
liniowa Gigabit Ethernet jest 5 razy tansza niz karta liniowa
SDH o tej samej przepustowosci. Dlatego tez, Gigabit Ethernet
jest dobrym rozwigzaniem réwniez dla sieci WAN. Jest to bardzo
efektywne pod wzgledem kosztdéw rozwigzanie dla szybkich
ruteréw w sieciach szkieletowych.

Poniewaz trafik IP narasta wyktadniczo (w przyblizeniu liczba
uzytkownikéw razy szeroko$¢ zajmowanego przez nich pasma),
przeprowadzanie istotnych zmian w dtugodystansowej
przeptywnosci optycznej opartej na WDM ma swoje uzasadnienie.
Standardowe rozwigzania oparte na ztozonych sosach protokotéw
sg zastepowane poprzez struktury uproszczone pomijajace
warstwe ATM 1lub SDH jakkolwiek przy zatozeniu ze
funkcjonalnos¢ pozostaje nie zmieniona. Efektywny transport
pakietéw IP poprzez sieci oparty jest i dazy do skupienia sie



na technologiach: P0OS (Packet over SDH), DPT (Dynamic Protocol
Transport) ktdérego wtascicielem i twdrcg jest firma CISCO oraz
Gigabit Ethernet. G*éwnymi funkcjami sieci ktére sa
uwzgledniane przy projektowaniu sieci sg to funkcje zwigzane z
zapewnieniem protekcji 1 odtwarzania w ramach sieci. W
przypadku ruchu wymagajgcego transmisji w czasie rzeczywistym
tj. gtosu i dzwieku i obrazu jedyng kombinacjag moggca zapewnit
wysoka jakos¢ jest kombinacja technik IP oraz ATM, ktéra
dzieki odpowiedniemu zaprojektowaniu sieci pozwala uzyskad
niskie wartosci opdéznieA oraz wprowadza wysoki stopien
kontroli przepustowo$ci. W najblizszej przysztosci dostepne
beda systemy zapewniajgce gwarancje jakos$ci ustugi QoS w
sieciach zardéwno z ruchem w czasie rzeczywistym jak i nie
wymagajacych ruchu w czasie rzeczywistym gdzie w sieci
transmisja IP w potgczeniu z ramkowaniem np. Gigabit Ethernet
bedzie mogta by¢ bezposSrednio transportowana poprzez warstwe
WDM wykorzystujgc technike MPLS. Jednak dla SDH w warstwie
szkieletowej sieci, zapewniajgcej wysoki stopien protekcji i
odtwarzania, nie ma na obecnie alternatywy mogacej zagrozid
jej pozycji na rynku teleinformatycznym.
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