Nowe media

Czesto méwimy dzisiaj o postindustrialnym swiecie. Co oznacza
to pojecie? Chyba mozna powiedzied Ze oznacza ono zupeinie
nowy obraz Swiata w ktdérym przyczynag decydujacych przemian
spotecznych nie jest juz rewolucjonizowanie tradycyjnych

sposob6w wytwarzania.'®

Wczesniej byty technologie wprowadzajgce dla wszystkich
nowo$ci. Miniaturyzacja maszyny parowej stata sie punktem
wyjscia dla wynalezienia kolei zelaznej, ktoéora zasadniczo
zmienita zwyczaje zycia w dziewietnastym wieku. Wprowadzenie
tasmowej produkcji przez Forda by*o warunkiem umozliwiajgcym
masowg produkcje i zawigzania sie spoteczenstwa
konsumpcyjnego. Dzisiaj techniczne rewolucje dokonujg sie w
dziedzinach niewidocznych dla ludzkiego oka. G*6wnie w
dziedzinie nowych medidéw elektronicznych. Sg one jednym z
gtéwnych wyznacznikéw naszego postindustrialnego bytu w
Swiecie.

MOwi sie nawet zamiennie o spoteczenAstwie informatycznym gdyz
jego gtéwnym wyznacznikiem jest uzaleznienie od informacji
tworzonych, obrabianych 1 przekazywanych za pomoca
nowoczesnych mediéw elektronicznych Nowe media to podbijajace
caty Swiat w okresie ostatnich kilkunastu lat Srodki przekazu
oparte na elektronicznym przetwarzaniu danych przez maszyny
cyfrowe o coraz bardziej rosngcych mozliwo$Sciach. Sg to przede
wszystkim tzw. osSrodki audiowizualne — gtdéwnie komputery -—
angazujagce wzrok i stuch. Okreslenie to pomijatoby jednak
pojawiajgce sie ostatnio dgzenia do angazowania takze innych
zmystow cztowieka, takich jak wech, dotyk, zmyst réwnowagi
itp. a zatem do stworzenia sztucznego sSwiata multimedialnego.
Swego czasu uwazato sie ze matematyka jako nauka jest w duzej
mierze sztukg dla sztuki, abstrakcyjnym Swiatem wzordéw i pojec

Co prawda Swiat ten pozwalat wyjasniac otaczajgcg nas
rzeczywistos¢ poprzez swe funkcjonalne wykorzystania, ale na
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tym koniec. Teraz ta sama abstrakcyjna matematyka zaczyna
stuzy¢ do budowy alternatywnie istniejgcych Swiatéw.

Matematycznie zbudowana przestrzen wirtualna, poprzez
dodatkowe urzgdzenia peryferyjne, ma da¢ odczucie przebywania
w alternatywnej tréjwymiarowej rzeczywistos$ci. Powszechniejsze
Sg coraz bardziej media interaktywne. Mozemy wybudowad i
zwiedza¢ trdéjwymiarowe miasto czy dom, by¢ pilotem samolotu
mysliwskiego, stworzy¢ symulacje efektéw wybuchu bomby
atomowej, aby sie im potem doktadnie przyjrzeé, czy w koncu
uprawiac¢ cyber-sex. A jest to jak sie wydaje dopiero poczatek
drogi cztowieka w postindustrialnej rzeczywistosci. Tak wiec
przejscie sSwiata do nowej rzeczywistos$ci medidw
elektronicznych oznacza konieczno$¢ nowego spojrzenia na nasze
doswiadczenie rzeczywistosci. Czy w takim Swiecie moze jeszcze
racje bytu postad spacerowicza ,wedrownego gracza? Wydaje sie
ze jak najbardziej tak. Jak stwierdza Krzysztof Loska: ”
Paradygmatem przestrzeni po ktérej sie porusza
[postindustrialny P.D] flaneur jest dzis Internet i
rzeczywisto$¢ wirtualna”'®®

Obszarem watesania sie jest nieograniczona wirtualna
przestrzen sieci, stanowigca swego rodzaju cyberprzestrzen w
ktorej jestesmy catkowicie bezpieczni a dodatkowo posiadamy
niemal nieograniczong wtadze nad przemierzang przez nas
rzeczywistosciag . Mozliwos¢ swobodnego poruszania sie,
poczucie sprawowania kontroli, samotnos¢ w ttumie zeglujacych
internautéw labiryntowa struktura sieci, stanowi klucz do
zrozumienia postindustrialnego flaneura. W postawie tej tkwi
jednak pewna fantasmagoria. Mianowicie flaneur, ktérego
opisuje podrézuje w szczegdlny sposob. Wyruszajgc w swe
wedréwki nie wprawia w ruch swojego ciata lecz zmysty. To
zdecydowanie rézni go od jego wczesniejszych krewnych.

Bezcelowe wtdczenie sie po Internecie samo w sobie stanowi cel
i Zrédto wedrdéwek flaneura. Przypomina on troche
benjaminowskiego flaneura wtdczgcego sie po domu towarowym,



ktérego gtdéwng przyjemnoscia byto oglagdanie i dotykanie
wielkiej réznorodnosci towarow. Analogia ta nasuwa sie, gdyz
posta¢ graficzna Internetu czyli strony WWW to nic innego jak
nowoczesna posta¢ towaru. Strony te to zbudowane przez
informatykéw witryny, czesto wielowymiarowe bo umozliwiajgce
przechodzenie od witryny do witryny a tym samym umozliwiajgce
cyberprzestrzenny spacer, ale posiadajgce cechy towaru gdyz
zaprojektowane i wystawione w cyberprzestrzeni maja swoja
pierwotng posta¢ ikonki, ktérg flaneur moze obejrzeé, sSciagnad
do wtasnego komputera; zazwyczaj ptacac za te przyjemnosé, ale
nie moze jej sam zmienia¢ 1 modyfikowac. Jest on tylko
odbiorcg zmystowych wrazen ptynacych z ogladania sam nie moze
ich jednak tworzy¢ Nowi flaneurzy jak zauwaza stusznie
Krzysztof Loska: ,pozbawieni sg korzeni, przesztosci — zyja w
wiecznym ,teraz” rzeczywistos$ci komputerowej, znajdujac sie
niejako w stanie zawieszenia, poza czasem..”'?”

Uwalniajgc sie od rzeczywistosci, flaneur uwalnia sie od
wszystkich czynnikéw ktore miaty na niego wpiyw. Flaneur jest
graczem, dla ktérego uczestnictwo w fikcyjnych swiatach staje
sie Zrddtem rozkoszy. Jak stusznie zauwaza Zygmunt Bauman:

»Zabawa, flaneurowski sposO6b zycia, staje sie standardem,
podtug ktdrego mierzy sie dzisiaj rzeczywisto$¢é”'®®
Rzeczywistos¢ ta to w duzej mierze ta stworzona przez
matematycznie zbudowang przestrzen wirtualng komputera.
Flaneur ma jednak Swiadomo$¢ ze w kazdej chwili moze powrécid
do otaczajgcej go niematematycznej rzeczywistos$ci.

Internetowe flaneriie moze tez byl tez narzedziem stuzgcym
zobrazowaniu naszego konsumpcyjnego bycia w Swiecie.
Mianowicie poprzez zakupy internetowe. Siedzac w domu we
wtasnym wygodnym fotelu mozemy wedrowaé¢ po rdéznego rodzaju
sklepach internetowych przygladajgc sie prezentowanym towarom
i w miare koniecznos$ci, checi lub potrzeb zaméwié cos przez
Internet do domu.



Internetowe flaneurie moze by¢ tez narzedziem pracy stuzacym
wyszukiwaniu interesujacych nas informacji. Podam oto taki
przyktad: Na 10867 pozycji dotyczgcych hasta flaneur w
internetowej przegladarce ,Alta Vista” pewna ich czes¢
(kilkaset) to nazwy innych przeglagdarek internetowych. Gtéwnie
francuskich, niemieckich i angielskich. Mozna wiec przyjgé ze
stowo to weszto juz na state do potocznie uzywanego zakresu
wyrazen stownikowych zyskujgc jeszcze jedno nowe znaczenie
jako przegladarka internetowa.

Wirtualny charakter watesania sie nie jest w Swiecie nowych
medidw czym$ bezwzglednie koniecznym. Zygmunt Bauman pisze
powotujgc sie na dunskiego socjologa Henniga Becha o pojeciu
telemiasta ,telecity”, sygnalizujgc przejecie przez ekran
telewizyjny, umieszczony wewngtrz prywatnego mieszkania,
funkcji, jakie peinit teren miejski na zewngtrz domu. Ekran
ten stat sie jak méwi Bauman najczes$ciej i najchetniej
uczeszczanym, wybiegiem ponowoczesnego spacerowicza. "
Usadzony wygodnie w fotelu i zbrojny jedynie w przyrzad do
zdalnego regulowania moze[..] (flaneur P.D) przenosic sie w
mgnieniu oka z polinezyjskiej wioski do nowoczesnego biurowca
Wall Street, z dworu Sredniowiecznego ksiecia do wnetrza
szybujgcej w kosmos rakiety”.'®”

Ale wizualny charakter watesania sie po nowych mediach
elektronicznych nie jest wcale czyms bezwzglednie koniecznym.
Powotujgc sie na Susan Buck-Morss pisze Krzysztof Loska o
paural flanerie” — swobodnym poruszaniu sie po kanatach

radiowych **°

Podsumowujgc nalezy zauwazy¢, ze postindustrialny flaneur nie
potrzebuje juz jak jego wczesSniejsi krewni przestrzeni
miejskich do realizacji swoich gier. Nowg przestrzenig bytu
flaneura stata sie przestrzen wytworzona przez nowoczesne
media elektroniczne a sam charakter spaceru ulegt radykalnemu
przeobrazeniu. 0 ile wczesniejsze formy flanerii wymagaty od
spacerujgcego wprawienia swego ciata w ruch o tyle



wspdtczesne, zaposSredniczone przez media elektroniczne i
wykreowany przez nie sztuczny, alternatywny Swiat wymagajg
wprawienia w pewien specyficzny ruch, (sprawiajgc tak naprawde
tylko 1iluzje ruchu) naszego umystu. Elektronicznie
zaposredniczone flanerii jest specyficznego rodzaju mutacja
ktora jest zarazem mutacjg przystosowawczg do zawtaszczonego
przez elektroniczne technologie wspdétczesnego Swiata. W tym
flanerii jak juz wspomniatem zawiera sie z catq wyrazistos$Scig
fantasmagoria wspotczesnego spaceru.

1 Wolfgang Welsch podaje ze termin postindustrializm

wprowadzony do nauk spotecznych przez amerykanskiego socjologa
Davida Riesmana (1958), stosowany pdZniej przez socjologa
francuskiego Alaina Touraine’a (1969), utrwalit sie przede
wszystkim w nastepstwie pras socjologa amerykanskiego Daniela
Bella (od roku 1973). Réznica w uzyciu wyrazenia polega na
odmiennosci zarowno koncepcji, jak i opcji. Jest wiele
podobienstw, czasami zgodno$¢, ale i dyssens. W ujeciu Bella
,Spoteczenstwo postindustrialne” uksztattowato sie w wyniku
przemian technologicznych. Miarodajne nie sg juz technologie
maszynowe, lecz technologie intelektualne. Spoteczenstwo
postindustrialne cechuje prymat wiedzy teoretycznej,
potgczenie nauki z technologig oraz planowanie i sterowanie
rozwojem spotecznym. Dzieki temu jest na najlepszej drodze do
zastgpienia porzadku naturalnego przez porzadek techniczny.
Por [w:] Wolfgang Welsch, Nasza postmodernistyczna moderna, s.
40-41.
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